Прогулянка-пошук    «Операція "скарб"». 
Перше - підготовка до прогулянки:
• визначення маршруту гри-пошуку;

• попереднє вивчення місць і об'єктів проміжних завдань на етапах;

• підготовка обладнання: барвистого конверта з листом від кота Матроскіна і Кульки, QR кодів із завданнями на етапах (ці пакети заздалегідь ховають на маршруті пошуку), «скарбу» - набору олівців, фломастерів, альбомів та пакети з цукерками.

Проведення прогулянки: 
1. діти збираються на шкільному подвір'ї, на постійному місці збору.

2. поділяються на мікрогрупи.
 Вихователь повідомляє, що отримано незвичайне лист з Простоквашино від кота Матроскіна і Кульки:
«Дорогі діти! До нас в Простоквашино прийшов лист з вашої школи. З нього ми дізналися, що у вашій групі продовженого дня всі діти дружні, веселі, ви любите читати, розв'язувати задачі, малювати. Ось ми і вирішили зробити вам подарунок. Але знайти ви повинні його самі.

Оголошуємо початок операції під кодовою назвою «скарб»!
Встаньте спиною до школи. Праворуч ви побачите клумбу. У близькому правому куті клумби, під деревом, ви знайдете записку, з якої дізнаєтеся наступне завдання.
Бажаємо удачі! Нехай вам допоможе дружба!

Ваші друзі - кіт Матроскін і Кулька».
По маршруту пошуку в схованках розкладені QR коди із завданнями.
Завдання 1. Зробіть 20 кроків вправо, загорніть за ріг школи, пройдіть уздовж стіни, поверніть направо. Тут захований пакет. У ньому план подальшого руху.
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Завдання 2. Праворуч від нашої школи доріжка до школи № 1. Пройдіть по ній. Біля паркану побачите велике дерево. Відрахуйте від нього вправо 30 кроків і шукайте коробку з-під цукерок. У неї код.
[image: image2.png]



Завдання 3. Не дивуйтеся, що в пакеті номер телефону бібліотеки школи. Щоб дізнатися свій далекий маршрут, потрібно зателефонувати бібліотекаря.
[image: image3.png]



Завдання 4. Його дає бібліотекар.
А) Молодці! Ви не тільки правильно набрали номер телефону бібліотеки, але і не забули привітатися, представилися і ввічливо пояснили своє прохання. Швидко на дитячий майданчик у дворі на вул. Полярників, у будиночку для ігор ви знайдете наступний код.
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Б) Ваш маршрут подовжується, і все тому, що ви дуже поспішали і були недостатньо ввічливі з людиною, яка вас чекала на вахті. Ось ваше завдання: ідіть до лавки на ігровому майданчику в парку ім. Бабушкіна, встаньте до неї спиною, зробіть від цього місця 15 кроків вперед, поверніть ліворуч, пройдіть уздовж стіни, на розі знайдете пакет з новим завданням.
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Завдання 5. На містку біля річки в парку на вас чекає шестикласник Ваня. Хто швидше відгадає його загадки, отримає наступний код. Подивіться, чи не відстав хто-небудь із дітей на маршруті?
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Завдання 6. А зараз швидким кроком в східну частину парку. Подумайте, як дізнатися, де знаходиться схід. Подивіться уважно на дерева, траву, згадайте, які віконця школи вранці заглядає сонце. Застосуйте свої знання, отримані на уроках з курсу «Навколишній світ».
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Вихователь читає: «Ось ви у мети! Молодці! Уважно огляньте майданчик. Знайдіть заглиблення, прикрите листям. Дістаньте наш подарунок. Кіт Матроскін і Кулька». Діти знаходять пакет з набором олівців, фломастерів, альбомів та солодощів.
Підведення підсумків прогулянки. Командири здають рапорт мікрогруп про проходження маршруту, про причини успіху і невдач на окремих етапах.
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